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APLICACIONES DE LA INTELIGENCIA ARTIFICIAL EN ACTIVIDADES
EDUCATIVAS. EXPERIENCIA DE LA CATEDRA DE SEMINARIO

Resumen

La implementacién de herramientas de Inteligencia Atrtificial (IA) en el ambito educativo
ha transformado la educacién superior. En la catedra de Seminario, dedicada a la
ensefianza de la metodologia de la investigacion en las ciencias econdmicas, la IA
presenta oportunidades para automatizar tareas repetitivas, asistir en la redaccién
académica y ofrecer evaluaciones personalizadas, sin embargo también trae aparejado
ciertos riesgos, como la dependencia excesiva y los desafios a la integridad académica,
los cuales pueden ser mitigados mediante la adopcién de métodos de ensefianza y de
evaluacién que prioricen el pensamiento critico y el proceso investigativo, mas alla del
producto final que pueda generar la IA.

El presente trabajo resume siete enfoques educativos con IA propuestos Mollick y
Mollick que combinan el aprendizaje de los estudiantes con el uso responsable de esta
tecnologia: lalA como mentora, como tutora, como entrenadora, como compafiera de
equipo, como estudiante, como simulador, y como herramienta.

Estos enfoques ayudan a integrar la IA de manera efectiva en la educacion,
promoviendo tanto el aprendizaje practico como la reflexion critica. Aun asi, es crucial
gestionar los riesgos éticos derivados del uso de esta tecnologia para evitar
dependencias excesivas, como asi también garantizar la equidad en la ensefianza y la
integridad académica.

Por ultimo, se presenta un caso de aplicaciéon de la IA en la catedra de Seminario, como
mentora a través de un asistente virtual educativo que brinde a los estudiantes una
retroalimentacion concreta, directa y equilibrada sobre los puntos fuertes de los planes
0 proyectos de investigacion compartidos, identifique areas de mejora y dé sugerencias
para futuras revisiones, como asi también les otorgue una calificacion general.

Palabras claves: Inteligencia artificial, educacién, enfoques educativos con |A, ética
educativa
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1. Introduccién

La aparicion de herramientas de Inteligencia Artificial (IA), como GhatGPT, Geminis,
Copilot, entre otras, en el ambito educativo plantea tanto oportunidades como desafios
gue deben ser gestionados con cuidado.

Esta tecnologia tiene la capacidad de generar texto de manera similar al ser humano, lo
gue la convierte en una herramienta poderosa para mejorar los procesos de ensefianza
y aprendizaje en la educacion superior.

En el caso de la catedra de Seminario, dedicada a la ensefianza de la metodologia de
la investigacion en las ciencias economicas, la IA puede ofrecer beneficios en aspectos
como:

>

Automatizacion de tareas repetitivas: la IA puede asistir a los estudiantes en la
realizacion de tareas mecanicas o basicas, como la blisqueda de informacion inicial
o la generacién de resimenes. Esto permite a los estudiantes dedicar mas tiempo a
tareas de analisis critico

Generacion de ideas y asistencia en la redaccion académica: la IA puede ser
utilizada para el brainstorming y la generacién de estructuras o indices de trabajos
de investigacion, facilitando la creacion de marcos teéricos o la revision de la
literatura. Los estudiantes pueden obtener asistencia en la formulacion de sus
preguntas de investigacion y recibir sugerencias sobre fuentes relevantes.
Evaluaciones personalizadas: a través del analisis de los textos, la IA puede
proporcionar retroalimentacion instantanea sobre la calidad de los escritos. Esto
favorece un aprendizaje mas auténomo y personalizado, permitiendo a los
estudiantes corregir sus errores en tiempo real.

Sin embargo, el uso de estas herramientas de |A también conlleva riesgos asociados,
como ser:

>

Dependencia excesiva del uso de la tecnologia: uno de los principales riesgos es
gque los estudiantes se vuelvan demasiado dependientes de la IA para tareas que
deberian realizar por si mismos, como ser la evaluacion critica de las fuentes o el
desarrollo de marcos conceptuales originales. La automatizacion de procesos como
la revision de literatura o el andlisis de datos puede desalentar el pensamiento
critico, fundamental en este tipo de procesos.

Problemas con la integridad académica: dado que la IA puede generar textos
complejos de manera rapida, existe el riesgo de que los estudiantes presenten
trabajos que no reflejen su propio esfuerzo o comprension, comprometiendo la
integridad académica. Este es un desafio crucial en la ensefianza, ya que los
profesores pueden encontrarse evaluando productos generados casi en su totalidad
por IA.

Desajuste en los métodos de evaluacion: la 1A puede alterar las formas tradicionales
de evaluacion, particularmente en materias que dependen de la presentacion
escrita. Segun Knust (2023), los ensayos y trabajos escritos ya no son pruebas
suficientes del aprendizaje real del estudiante, ya que la IA puede generar textos
gue superen los estandares esperados sin intervencion humana. Esto sugiere un
nuevo disefio en las formas de las evaluaciones centradas mas en el proceso de
investigacion que en el producto final.

Se hace necesario entonces equilibrar el uso de herramientas de IA con el desarrollo de
habilidades de pensamiento critico por parte de los estudiantes durante el proceso de
aprendizaje.



En el caso de la ensefianza de la metodologia de la investigacion, la 1A puede mejorar
la eficiencia en la recoleccion de datos, la formulacién de preguntas de investigacion o
la elaboracion de informes preliminares, sin embargo, el verdadero desafio es asegurar
que los estudiantes desarrollen su capacidad critica en la basqueda de soluciones a la
problematica planteada como asi también en su capacidad para aplicar rigurosamente
los métodos de investigacion.

En resumen, la implementacion de la 1A en el ambito educativo ofrece oportunidades
significativas para optimizar el aprendizaje, pero debe ser manejada con cuidado para
evitar comprometer el desarrollo de habilidades fundamentales en el estudiante. Los
riesgos, como la dependencia excesivay los desafios a la integridad académica, pueden
mitigarse mediante la adaptacion de métodos de ensefianza y de evaluacion que
prioricen el pensamiento critico y el proceso investigativo, méas alla del producto final
que pueda generar la IA.

2. Riesgos asociados con el uso de la IA en el aula

Segun Mollick y Mollick (2023), los modelos de lenguaje grande (LLM), como ChatGPT,
han transformado la educacion al ofrecer herramientas innovadoras que pueden
personalizar el aprendizaje de los estudiantes. Sin embargo, el uso de la IA en el aula
conlleva varios riesgos, que los educadores deben gestionar cuidadosamente:

» Riesgos de alucinacion: las IA tienden a generar hechos incorrectos que parecen
plausibles o verdaderos, los cuales muchas veces pueden ser dificiles de detectar.
Esto puede ser problematico, especialmente cuando los estudiantes confian
ciegamente en las respuestas.

» Riesgos de sesgo: la IA puede tener sesgos derivados de los datos con los que ha
sido entrenada. Estos pueden ser sutiles o explicitos, afectando los resultados,
especialmente en areas como diversidad cultural, politica o de género.

» Riesgos de privacidad: al introducir datos en sistemas de IA, existe el riesgo de que
esa informacion se utilice para futuros entrenamientos, lo que puede comprometer
la privacidad de los usuarios.

» Riesgos de instruccion: las IA pueden ser muy convincentes y tener “puntos de vista”
sélidos sobre hechos y teorias que los modelos “creen” que son correctos. Debido a
ello, la 1A podria generar material didactico que no esta alineado con los planes de
estudio establecidos. Ademas, sigue existiendo el riesgo sustancial de que los
estudiantes utilicen la IA como muleta, socavando el aprendizaje.

3. Enfoques de actividades educativas con IA

Mollick y Mollick (2023) proponen siete enfoques para aprovechar la IA en la educacion,

los cuales tienen un doble propdésito: ayudar a los estudiantes a aprender con IA'y

ayudarlos a aprender sobre la IA.

A continuacion, se presenta un resumen de estos enfoques con ejemplos aplicados a la

ensefianza de la metodologia de la investigacion en las ciencias econémicas.

> |A como mentora: la IA proporciona retroalimentacion continua y personalizada
sobre el trabajo del estudiante. Esto permite que los alumnos reciban orientacion
adaptada a sus necesidades individuales, ayudandoles a identificar sus fortalezas y
areas de mejora. Los sistemas de |IA pueden analizar el desempefio del estudiante
y sugerir recursos o actividades especificas para mejorar su aprendizaje.
Riesgo: los estudiantes pueden aceptar ciegamente los comentarios de la 1A, que
pueden estar basados en errores.



Ejemplo: los estudiantes presentan un bosquejo de su propuesta o plan de
investigacion y reciben retroalimentacion de la IA sobre como mejorar su estructura,
hipotesis y marco tedérico. Luego, el profesor discute la retroalimentacion en clase.
IA como tutora: la IA proporciona instruccion directa, explicando conceptos y
resolviendo dudas especificas, actuando como un tutor personal. La IA puede
adaptar sus explicaciones y ejercicios a las necesidades y el nivel de comprension
del estudiante.

Riesgos: la IA puede ofrecer explicaciones incorrectas o insuficientes si el tema no
esta bien cubierto en su base de datos. Posible disminucion de la interaccion con
instructores humanos.

Ejemplo: los estudiantes pueden preguntarle a la IA sobre distintos métodos de
investigacion tanto cuantitativos como cualitativos, y recibir explicaciones y ejemplos
especificos.

IA como entrenadora: la IA fomenta la metacognicion, ayudando a los estudiantes
a reflexionar sobre su aprendizaje y planificar estrategias de estudios efectivas y
eficaces.

Riesgos: el tono o estilo de la IA puede no coincidir con las expectativas del
estudiante, afectando la efectividad de la reflexién. Subestimacion del valor de la
reflexién guiada por humanos.

Ejemplo: Tras completar una investigacion, los estudiantes reflexionan sobre las
decisiones metodoldgicas tomadas, guiados por preguntas de la IA, como: “;Qué
metodologia fue mas efectiva? ¢ Qué harias diferente la proxima vez?”

IA como comparfiera de equipo: la IA se integra como un miembro del equipo,
ofreciendo perspectivas alternativas y ayudando en la toma de decisiones grupales.
Esta estrategia busca potenciar la inteligencia colaborativa, permitiendo que la 1A
asista en la resolucion de problemas complejos y en la generacion de ideas.
Riesgos: la IA puede generar puntos de vista erréneos que desvien al equipo.
Posibles conflictos en la integraciéon de ideas generadas por la IA y los estudiantes.
Ejemplo: durante un proyecto de investigacién en grupo, la IA puede ayudar a
identificar posibles sesgos en el disefio del estudio o sugerir formas de mejorar la
recoleccion de datos.

IA como estudiante: los estudiantes ensefian a la IA, lo que refuerza su propio
aprendizaje y comprensién. Al explicar conceptos y evaluar el aprendizaje de la A,
los estudiantes profundizan en su entendimiento del tema.

Riesgos: las respuestas generadas por la IA pueden no ser lo suficientemente
precisas o profundas, generando frustracién. Desafios para la implementacion
efectiva de esta estrategia.

Ejemplo: los estudiantes ensefian a la IA los pasos para el disefio de una encuesta
y luego verifican si la IA ha aprendido correctamente el proceso al hacerle preguntas
sobre el tema.

IA como simulador: la IA crea simulaciones o escenarios hipotéticos donde los
estudiantes pueden practicar y aplicar sus conocimientos en un entorno seguro y
controlado.

Riesgos: Falta de realismo en las simulaciones. Posible percepcion de los
simuladores como sustitutos de la experiencia o practica real.

Ejemplo: los estudiantes pueden usar simulaciones generadas por IA para modelar
diferentes escenarios econdémicos, como el impacto de una politica fiscal sobre la
inflacion, y analizar los resultados.

IA como herramienta: la IA ayuda a los estudiantes a realizar tareas mas rapido y
con mayor precision, permitiendo que los mismos puedan centrarse en aquellas
actividades que requieran creatividad y pensamiento critico.



Riesgos: los estudiantes pueden delegar su pensamiento critico y depender
demasiado de la IA para realizar tareas clave. Potencial descuido en el desarrollo
de habilidades analiticas y de resolucion de problemas.

Ejemplo: la 1A ayuda a los estudiantes a generar graficos, tablas y analisis
descriptivos a partir de datos econdmicos, permitiéndoles centrarse en la
interpretacion de resultados.

Estos siete enfoques permiten integrar la IA en la ensefianza, potenciando el
aprendizaje practico y reflexivo, siempre y cuando los riesgos se gestionen
adecuadamente.

4. Dilemas éticos del uso de la IA en el aula

El uso de la IA en el aula, ha traido aparejado ciertos riesgos éticos, segun lo discutido

en el articulo de Ramos Salazar, Peeples y Brooks (2024):

» Prejuicios y sesgos discriminatorios: la |IA generativa puede reproducir y
amplificar sesgos presentes en los datos con los que ha sido entrenada, lo que
podria perpetuar desigualdades y discriminacion. Estos sesgos pueden ser
culturales, de género o raciales, y afectar a grupos minoritarios, lo que limita sus
oportunidades en el aula. Por ejemplo, un sistema de IA entrenado con datos que
subrepresentan a ciertas etnias podria emitir juicios sesgados sobre el desempefio
de estudiantes de color.

» Privacidad y seguridad de los datos: la recopilacién y procesamiento de datos

personales por parte de la IA plantea preocupaciones sobre la proteccion de la
privacidad de los estudiantes. Es posible que los datos de los estudiantes, como
ensayos y otras producciones académicas, sean utilizados para mejorar los
algoritmos de la IA sin su conocimiento o consentimiento.
Ademas, el uso de IA por parte de los profesores para evaluar tareas puede
involucrar la publicacion de informacién sensible sin las protecciones adecuadas, lo
que puede derivar en violaciones de la privacidad, especialmente cuando los datos
se comparten con terceros.

» Dependencia excesiva de la IA: los estudiantes pueden volverse dependientes de
las herramientas de I|A para realizar sus tareas, lo que podria impactar
negativamente en el desarrollo de habilidades clave como el pensamiento critico y
la creatividad. Si los estudiantes delegan demasiadas funciones en la IA, como la
redacciéon de ensayos o la resolucién de problemas complejos, esto podria resultar
en una pérdida de habilidades cognitivas a largo plazo.

Este riesgo también afecta a los docentes, quienes podrian confiar en la IA para
preparar clases o evaluar a los estudiantes, lo que pone en peligro la integridad
pedagdgica y el proceso de ensefianza personalizado.

» Acceso e inclusién: no todos los estudiantes tienen igual acceso a herramientas
avanzadas de |IA. Las desigualdades socioecon6micas pueden agravar la brecha
digital, especialmente en aquellos en paises o0 regiones con menor acceso a la
tecnologia avanzada. En algunos casos, el acceso a versiones gratuitas de IA podria
ser limitado o de inferior calidad en comparacién con las versiones pagas,
exacerbando las desigualdades.

> Problemas de transparencia: la falta de conocimiento sobre cémo funcionan los
algoritmos de IA puede generar desconfianza y riesgos de uso inapropiado en el
aula. Tanto estudiantes como profesores pueden utilizar herramientas de 1A sin
comprender completamente sus mecanismos de decision, lo que puede llevar a un
uso no informado y éticamente problematico.



Los profesores deben ser transparentes acerca del uso de la IA en sus cursos y
garantizar que los estudiantes comprendan tanto sus beneficios como sus
limitaciones, especialmente en términos de precision y sesgos.

» Integridad académica: el uso de IA para realizar tareas académicas plantea serios

desafios para la integridad académica. Los estudiantes pueden recurrir a la IA para
hacer trampas, escribiendo ensayos o generando respuestas a examenes sin
aportar su propio esfuerzo o pensamiento critico.
La facilidad con la que se puede acceder a herramientas de IA, y la incapacidad de
muchos sistemas para detectar el uso de estas herramientas de manera efectiva,
podria aumentar el nimero de casos de plagio y hacer mas dificil para los profesores
evaluar el verdadero aprendizaje de los estudiantes.

En resumen, el uso de la IA en el aula puede transformar la educacion, pero también
presenta ciertos riesgos éticos significativos. Para minimizar estos riesgos, es esencial
gue las instituciones educativas implementen politicas claras y transparentes sobre el
uso de la IA, y que los estudiantes y profesores estén capacitados en su uso
responsable.

5. Ejemplo de aplicacion de la A en la catedra de Seminario

Como parte de las actividades previstas en el curso de Seminario, los estudiantes deben
presentar un proyecto o plan de investigacion del tema elegido que refleje la pertinencia
del mismo, la claridad de los objetivos, la viabilidad para cumplir los tiempos para
finalizar el trabajo y la metodologia a aplicar.

El plan de investigacion se trata de un trabajo individual, de elaboracion personal, en el
cual no se presentan resultados, andlisis o conclusiones, sino que se esboza en lineas
generales, las actividades de investigacion a desarrollar.

Para ello, se propone que los estudiantes, compartan su plan de investigacion, con un
asistente virtual educativo que les brinde una retroalimentacién concreta, directa y
equilibrada sobre puntos fuertes del plan, areas de mejora y sugerencias para futuras
revisiones, como asi también les otorgue una calificacién general.

Se trata de una actividad a ser realizada de manera asincrénica en el domicilio de los
alumnos, para luego en el aula, se compartan las experiencias y se aclaren las dudas
que pudieran surgir respecto de este tema.

El enfoque pedagodgico utilizado de IA es la de mentor o consejero, proporcionando
retroalimentacién a los estudiantes que los ayude y los oriente en este proceso de
aprendizaje, pero también es necesario advertir a los mismos, de los riesgos asociados
como ser no asumir una actitud critica frente a las devoluciones de la IA, las cuales
pueden contener errores.

En este modelo de uso de la IA como mentor o consejero, los riesgos de alucinaciéon
son manejables siempre que los estudiantes tomen el resultado de la IA como una
posible forma de retroalimentacion, en lugar de asumir que es correcto. Los estudiantes
que trabajan con IA deben ser conscientes de que estan a cargo de su propio trabajo y
que cualquier comentario que reciban debe comprobarse rigurosamente a la luz de sus
propios conocimientos, deben saber que pueden seguir el consejo de la IA, cuestionarlo
activamente o simplemente no aceptarlo.

Para la elaboracion de la consigna se utilizé el modelo de ChatGPT, especificando el
rol, a quienes esta dirigida la retroalimentacion y situando el contexto en que debe ser
evaluado el plan de investigacion.



A continuacion, se transcribe el prompt completo, como asi también el link al asistente
creado por Hugging Chat.

Soy el asistente de evaluacion educativa especializado en analizar y evaluar planes de
investigacion presentados por estudiantes de nivel universitario en el marco de un taller
para ensefiar a redactar planes de investigacion.

Este plan de investigacién tiene por propésito demostrar la pertinencia del tema, la
claridad de los objetivos, la viabilidad para cumplir los tiempos para finalizar el trabajo y
la metodologia a aplicar. La extension sugerida del plan de investigacion es de 3500
palabras.

El estilo de citacién requerido son las normas APA.

Para realizar esta evaluacion debes seguir las siguientes instrucciones: Preséntese al
estudiante como su asistente y pidale que comparta su plan de investigacién para que
pueda brindarle comentarios. Espere a que el estudiante responda.

Luego proporcione al estudiante retroalimentacion que le permita saber cémo puede
mejorar. Esta retroalimentacién debe ser concreta y especifica, directa y equilibrada.
Luego pida al estudiante que lo intente nuevamente, es decir, que revise su trabajo
basandose en los comentarios dados en la retroalimentacion.

Finalice la conversacion de manera amistosa.

El plan de investigacion debe contener los siguientes apartados, en el orden que se
detalla a continuacion:

1. Titulo

Presentacion de la problematica

Objetivos

Estado actual del conocimiento

Marco teorico

Hipotesis de Trabajo

Universo de andlisis

Metodologia

. Técnicas

10. Factibilidad del proyecto

11. Bibliografia

Cada apartado debe contener los siguientes aspectos:

1. Titulo

El titulo debe ser claro, preciso, completo, y representativo del contenido del trabajo,
con una extension no superior a 15 palabras.

Si la extension del titulo perjudica su claridad, entonces es conveniente dividirlo en dos
partes

El titulo debe demostrar el tema 'y en particular el problema que va a investigarse, no es
aconsejable poner titulos generales sino mas bien especificos.

El tema siempre es un sustantivo.

2. Presentacion de la problematica

Se debe delimitar o focalizar el problema de investigacion, hacerlo lo mas concreto y
acotado posible.

Describir de manera clara el contexto en el que se engloba el problema y la situacién
gue se pretende resolver o contribuir a una solucion.

Un problema va a implicar una carencia o ausencia de algo, por lo tanto lo que se trata
es describir de manera clara la existencia de vacios que requieren de una solucién o
una propuesta de mejoras

Detallar la justificacion de la investigacion o las razones que motivan el estudio

Es recomendable cerrar la explicacion con 2 o mas preguntas de investigacion

3. Objetivos

Son los fines que se persiguen con la investigacion
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Se debe plantear un sistema de objetivos (general y especificos). El objetivo general es
el resultado final que quiere alcanzarse, la razén por la cual se realiza la investigacion,
apunta a solucionar el problema determinado en la presentacioén de la problemética; los
objetivos especificos son los objetivos de cada proceso necesarios para lograr los
objetivos generales, son mas concretos, tienen un mayor nivel de detalle y estan
acotados a un solo aspecto de la investigacion.

Los objetivos son verbos en infinitivo con terminacion en ar, er, ir.

4. Estado actual del conocimiento

Son los antecedentes, tendencias y proyecciones a futuro en cuanto a la problematica
especifica. En este apartado se debe hacer un relevamiento y andlisis critico de trabajos
publicados sobre el tema.

Revisar lo dltimo, lo mas nuevo que se ha publicado sobre el tema en los repositorios
digitales y detallar como se relacionan estos trabajos con el tema de investigacion. Es
muy importante citar estas fuentes y sus autores.

El estilo de citacion requerido es normas APA.

5. Marco tedrico

Es todo aquello que nos va a servir de referencia para resolver el problema de
investigacion.

En este apartado se deben sefialar las teorias, enfoques tedricos, investigaciones y
antecedentes en general que atafien al problema de investigaciéon

Se debe establecer si se apoyaré en un nivel de teorizacién general o especifico para
su elaboracion

En la redaccion del marco teérico, se debe hacer un resumen de las teorias,
perspectivas tedricas, investigaciones y antecedentes que se utilizardn en la
investigacion, explicandolos conceptualmente; asimismo en su elaboracion se debe
sefalar la bibliografia que servira de base para el trabajo, como asi también citar a los
autores, ya sea textualmente mediante citas, o parafraseando a los mismos mediante
un resumen de sus ideas.

El estilo de citacion requerido es normas APA.

6. Hipotesis de Trabajo

Son proposiciones, es una suposicion o solucion anticipada al problema objeto de
investigacion

Por ejemplo, el proyecto de inversién de turismo aventura es rentable

El Cuadro de Mando Integral permite presentar la realidad de la instituciébn en un
momento determinado, serd una guia practica para saber si la institucion se dirige hacia
la consecucion final de su meta.

7. Universo de andlisis

Es el objeto de estudio de la investigacion.

La unidad de andlisis se refiere a “quienes” van a ser medidos, es decir los sujetos u
objetos de estudio (pueden ser personas, grupos, organizaciones, sistemas, procesos,
etc.). Una vez que se ha definido la unidad de andlisis, el siguiente paso es delimitar la
poblacion que va a ser estudiada (caracteristicas) a fin de determinar los parametros
muestrales que nos interesa conocer.

Indicar si se trabajara con la poblacion total o con una muestra, en este Ultimo caso
como se seleccionara la muestra (muestreo probabilistico o no probabilistico)

8. Metodologia

Detallar:

Enfoques de investigacién (cualitativo, cuantitativo, mixto)

Métodos de investigacion (deductivo, inductivo, analitico, sintético, historico, estatico,
dinamico)

Tipos de estudio (exploratorio, descriptivo, correlacional, explicativo)

Disefios de investigacion (experimental, no experimental transeccional, no experimental
longitudinal)



Se debe justificar cada uno de los aspectos anteriores y aclarar cbmo se relaciona con
el tema de investigacion

9. Técnicas

Detallar:

Técnicas de recoleccion (observacion, entrevistas, encuestas, etc.), especificar
instrumentos de medicién que se utilizaran

Técnicas de andlisis de datos (estadistica descriptiva, estadistica inferencial,
probabilidades, indicadores, andlisis marginal, andlisis de costos y rentabilidades,
criterios de analisis de inversion, etc.). Presentacion de la informacién en cuadros y
graficos

Se debe justificar cada uno de los aspectos anteriores y aclarar cdmo se relaciona con
el tema de investigacion

10. Factibilidad del proyecto

Disponibilidad de los recursos econdémicos, tecnolégicos, humanos, informativos y el
tiempo necesario para realizar la investigacion

Se suele incluir un Cronograma de tareas de investigacion a realizar o un Grafico de
Gantt

11. Bibliografia provisoria

Debe ser la mas importante, abundante y actualizada

Aguella consignada en el marco tedérico y en el estado actual del conocimiento.
Consignacion de la bibliografia (en base a lo normado en las técnicas de las citas: autor,
fecha de publicacion, titulo, datos de la publicacion)

El plan de investigacion debe ser evaluado en una escala del 1 al 5 (donde 1 es
deficiente, 2 es regular, 3 es bueno, 4 es muy bueno y 5 es excelente). Esta calificacion
tendra en cuenta las siguientes categorias: Contenido y comprension (30% de la
calificacion total), andlisis critico (25% de la calificacion total), estructura y organizacion
(20% de la calificacion total), uso correcto de las técnicas de citas (15% de la calificacion
total), estilo de redaccion académico, gramética y ortografia (10% de la calificacion total)
La evaluacién del plan de investigacion debe contener un resumen general (2 0 3
oraciones), una calificacién, comentarios respecto de cada uno de los apartados del plan
de investigacién, puntos fuertes del plan, areas de mejora y sugerencias para futuras
revisiones.

Link Hugging Chat: https://hf.co/chat/assistant/66ecd23c6819f67e2e2037e9

Como resultado de la interaccion del asistente con estudiantes hipotéticos, podemos
decir en general, que el prompt funciona segun lo previsto, es consistente, aunque en
conversaciones largas puede suceder que la IA pierda la nocion de lo que esta haciendo
0 se atasque, como asi también si el estudiante cuestiona su respuesta, la IA modifique
su comentario y termine aceptando lo que dice el estudiante.

En cuanto a la consigna de trabajo dada a los estudiantes para desarrollar esta
actividad, se resume de la siguiente manera:

El propésito de esta actividad es que los estudiantes desarrollen un plan de
investigacion, aplicando los conocimientos adquiridos a lo largo del curso, utilizando
para ello un asistente virtual educativo que brinde retroalimentacion y sugerencias
respecto del mismo, pero a la vez fortalezca las habilidades criticas, metodolégicas y de
autoevaluacion de los estudiantes.

Los estudiantes deberan seleccionar un tema relevante dentro de su campo de estudio
y elaborar un plan de investigacion que contendra los siguientes apartados, en el orden
gue se detalla a continuacion:


https://hf.co/chat/assistant/66ecd23c6819f67e2e2037e9

Titulo

Presentacion de la problematica

Objetivos

Estado actual del conocimiento

Marco teorico

Hipotesis de Trabajo

Universo de andlisis

Metodologia

. Técnicas

10. Factibilidad del proyecto

11. Bibliografia

Para ello, los estudiantes contaran con la ayuda de un asistente virtual educativo basado
en IA, que les proporcionard retroalimentacidén concreta sobre su plan de investigacion.
Esta retroalimentacion debe tomarse como una guia y no como una respuesta definitiva.
Dicha herramienta estara disponible de manera asincronica, para que los estudiantes
puedan compartir su plan en cualquier momento; los comentarios que se obtengan de
la IA seran accesibles en formato digital y deberan ser revisados y analizados de manera
critica.

Con respecto al uso de esta plataforma, esta prevista una explicacién docente durante
las primeras clases de la materia en el presente cuatrimestre, donde se proporcionara
una introduccién sobre el uso de la IA, su funcionamiento, sus limites y riesgos
asociados.

La presentacion del plan de investigacion sera en formato digital (PDF) a través del
campus virtual de la Facultad hasta el dia xx/xx/2024. Los estudiantes también deberan
adjuntar en archivo separado, la retroalimentacién recibida de la IA como parte del
proceso de revision.

En la clase presencial posterior a la fecha limite para la presentacion del trabajo, se
realizara una discusion grupal en la que los estudiantes compartiran su experiencia con
la herramienta de IA y plantearan sus dudas.

Los criterios de evaluacion seran explicados en clase antes de comenzar la actividad, y
estaran disponibles también en el aula virtual.

Cada trabajo serd evaluado y se devolvera con una rubrica detallada donde se
sefalaran las fortalezas, areas de mejora y comentarios especificos.

La evaluacion sera individual y formativa, donde cada estudiante recibira una calificacién
numeérica y una devolucion cualitativa, a la vez que se fomentara la auto-reflexion a partir
de los comentarios de la 1A y la autoevaluacion critica.

El plan de investigacion sera evaluado en una escala del 1 al 5 (donde 1 es deficiente,
2 es regular, 3 es bueno, 4 es muy bueno y 5 es excelente). y tendrd en cuenta las
siguientes categorias: Contenido y comprensién (30%), analisis critico (25%), estructura
y organizaciéon (20%), uso correcto de las técnicas de citas (15%), estilo de redaccién
académico, graméatica y ortografia (10%).

©CoNooA~WNE

Con respecto a los dilemas éticos que podrian surgir del uso de la IA en la actividad

descripta, debemos tener en cuenta los siguientes aspectos:

» Los estudiantes podrian desarrollar una dependencia excesiva de la IA, confiando
mas en la retroalimentacion automatizada que en su propio juicio o en la orientacion
de los docentes

» El uso excesivo de la IA podria deshumanizar la experiencia de aprendizaje, al
reemplazar el feedback personal e interactivo que proviene de profesores humanos
por respuestas automatizadas, afectando la motivacion y el compromiso de los
estudiantes

» Los algoritmos de IA pueden estar sesgados, lo cual puede afectar a ciertos grupos
de estudiantes, generando resultados no equitativos o excluyentes



» La aceptacion pasiva por parte de los estudiantes de la retroalimentacion dada por
la IA sin cuestionarla, con el consecuente riesgo de que no desarrollen habilidades
de andlisis critico

» La falta de acceso equitativo de los estudiantes a la tecnologia de la IA, podria
generar desigualdades en la experiencia de aprendizaje

» El uso indebido de material académico, como la copia textual o el plagio, o la no
consignacion correcta de las fuentes o citas, podria acarrear consecuencias
negativas para los estudiantes

Para enfrentar estos dilemas éticos se requiere una combinacién de supervision

humana, educacion critica y transparencia en el uso de esta tecnologia.

La IA es sélo una herramienta de apoyo que debe ser utilizada con responsabilidad,

reflexién critica y un compromiso ético por parte de los estudiantes.

Entre las medidas que podrian adoptarse para garantizar un uso ético de esta

tecnologia, podemos mencionar:

» Promover clases presenciales donde los estudiantes compartan sus experiencias
con las distintas herramientas de IA, planteen sus dudas, promoviendo la interaccion
y la retroalimentacion entre comparieros y docentes

» Proveer ejemplos de cémo los sesgos pueden influir en la retroalimentacion y
capacitar a los estudiantes para que detecten y gestionen este tipo de problemas

» Fomentar una actitud critica de los estudiantes hacia las devoluciones dadas por la
IA, comparando el feedback de la IA con sus propios criterios y conocimientos, a
través de una breve reflexién en clase sobre como la IA ha influido en sus trabajos
y que limitaciones o dificultades encontraron

» Coordinar con la universidad de manera de garantizar que todos los estudiantes
tengan acceso a esta tecnologia, como por ejemplo a través de los laboratorios de
computacién

» Educar a los estudiantes sobre la importancia de la originalidad y el uso ético de esta
tecnologia como asi también realizar verificaciones a través de programas anti-
plagio o que detecten el uso de la IA en la redaccién de los trabajos académicos

6. Conclusién

El uso de la IA ha planteado tanto oportunidades como desafios al integrar esta
tecnologia en el ambito académico. Asi como la IA, utilizada de manera critica y
consciente, puede enriquecer el proceso de aprendizaje de los estudiantes al
proporcionar una retroalimentacion rapida y objetiva, también es necesario
complementar este uso con docentes en las aulas, para evitar una experiencia de
aprendizaje deshumanizada y garantizar que se desarrollen habilidades criticas y
autbnomas.

Es necesario formar a los estudiantes en el uso responsable y reflexivo de la IA, evitando
la dependencia excesiva de esta tecnologia y la deshumanizacion del proceso de
aprendizaje.

Ademas, al abordar los dilemas éticos, como el sesgo de la IA, el acceso equitativo y la
prevencion del plagio, adquiere especial importancia disefiar actividades que tengan en
cuenta estos aspectos, fomentando el uso ético de esta tecnologia.

Otras situaciones de ensefianza donde la IA generativa puede ser utilizada de manera
efectiva, son: como tutor o profesor (proporcionando instruccion directa), como
entrenador (aumento de la metacognicién), como compafiera de equipo (aumento de la
inteligencia colaborativa), como estudiante (el poder de ensefiar a otros), como
simulador (creacion de oportunidades para la practica), y como herramienta (en una
amplia variedad de formas).



En resumen, el uso de la IA generativa en la educacién puede potenciar el aprendizaje
si se maneja de manera ética y con un enfoque en el desarrollo de habilidades criticas
y autbnomas.

Bibliografia

Knust, R. (2023). Uso de ChatGPT en el aula de educacion superior. Editorial
Académica

Mollick, E., Mollick, L. (2022) New Modes of Learning Enabled by Al Chatbots: Three
Methods and Assignments, Wharton School of the University of Pennsylvania & Wharton
Interactive

Mollick, E., Mollick, L. (2023) Using Al to Implement Effective Teaching Strategies in
Classrooms: Five Strategies, Including Prompts, Wharton School of the University of
Pennsylvania & Wharton Interactive

Morales-Chan, M. A. (2023). Explorando el potencial de Chat GPT: una clasificacién de
prompts efectivos para la ensefianza. Galileo Universidad.
https://biblioteca.galileo.edu/tesario/

Ramos Salazar, L., Peeples, SF y Brooks, ME (2024). Consideraciones éticas de la IA
generativa y sesgos discriminatorios en estudiantes diversos dentro del aula. En S.
Elmoudden y J. Wrench (Eds.), El papel de la IA generativa en el aula de comunicacion
(pags. 191-213). IGI Global. https://doi.org/10.4018/979-8-3693-0831-8.ch010

UNESCO (2021) Recomendacion sobre la ética de la inteligencia artificial Publicado por
la Organizacién de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura, 7,
place de Fontenoy, 75352 Paris 07 SP, Francia
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000381137_spa

UNESCO (2024) Guia para el uso de IA generativa en educacién e investigacion,
Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, la Ciencia y la Cultura 7, place
de Fontenoy, 75352 Paris 07 SP, Francia



